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Laborator 4 — Operatii de intrare-iesire standard 2
Functia gets()

Cu ajutorul acestei functii se citeste cu ecou de la terminal o succesiune de caractere ASCII
care este terminata prin apasarea tastei <ENTER>. Functia plaseaza aceste caractere la adresa
memoratd de argument. Caracterul ENTER nu face parte din sir ci la sfarsitul acestuia este
plasat un caracter de terminare NUL si functia revine. Greselile de tastare pot fi corectate prin
apasarea tastei <BACKSPACE> inainte de a apdsa tasta <ENTER>. Avand in vedere ca
numele unui tablou are ca valoare adresa de inceput a zonei de memorie alocate, Inseamna ca
numele unui tablou poate fi folosit ca parametru 1n apelul functiei gets().

Prototipul functiei gets( ) se afla in figierul standard <stdio.h> (figura 1).

#include <stdio.h>

char *gets(*str);

PXP>HZ =0

Fig.1

str reprezinta un tablou care primeste caracterele introduse de utilizator.
Caracterele citite se pastreaza in str.

Functia puts()
Cu ajutorul acestei functii se afiseazd la terminal un sir de caractere ASCIIL. Dupa afisarea

sirului, cursorul trece automat in coloana intai din linia urmatoare. Prototipul functiei puts( )
se afld in figierul standard <stdio.h> (figura 2).

include <stdio.h>

int puts(const char *str);

PXP>HZ— 0!

Fig. 2.
str reprezintd numele tabloului unidimensional de tip char in care se afla sirul de caractere de
afisat.
Functia puts() returneaza o valoare non-negativa, care este codul ultimului caracter al sirului
de caractere afisat sau -1 Tn caz de eroare.

Observatie:

Apelul functiei puts( ) necesitd mai putine resurse decat apelul functiei printf( ), deoarece
puts( ) poate genera numai un §ir de caractere si nu poate genera numere sau conversii de
format. De aceea functia puts( ) ocupa mai mult spatiu si ruleaza mai rapid decat printf().
Cand sunt necesare coduri de mare eficientd care nu necesitd conversii se utilizeaza functia
puts().
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Exemple.
1.Sa se citeasca un sir de caractere din tabloul Sir si sa se afiseze sirul si lungimea acestuia.
Pentru operatiile de intrare/iesire se vor utiliza functiile gets( ) si puts( ).

Pentru a calcula lungimea sirului introdus se va utiliza functia strlen( ) din biblioteca standard
a limbajului C. Aceasta are prototipul in fisierul antet <string.h>.

[*P05_04.C*/ [*Citirea unui sir si afisarea sirului si a lungimii acestuia*/
#include <stdio.h>

#include<conio.h>

#include <string.h>

void main(void)

{

char sir[50];

printf("\nIntroduceti sirul:");

gets(sir);

printf("\nSirul este:");

puts(sir);

printf("Lungimea sirului este:%d\n" strlen(sir));
printf("Actionati orice tasta pentru continuare\n"),
getch();

}

2. Sa se scrie un program care citeste de la intrarea standard numele si prenumele unei
persoane si apoi afiseaza inifialele acesteia pe un rand, fiecare initiala fiind urmata de un
punct.

[*P05_05.C*/ /*Utilizarea functiilor gets() si puts()*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

void main(void)

{

char nume[200]; char prenume[200];

puts("Introduceti numele persoanei:");

gets(nume);

puts("Introduceti prenumele persoanei:”);

gets(prenume);

puts(Initialele persoanei sunt:”);

putch(nume[0]);

putch(’.");

putch(prenumel[0]);

putch(’.");

puts("\nApasati orice tasta pentru continuare");

getch();

}
Functia getchar()
Functia getchar( ) citeste un caracter ASCII cu ecou de la terminal. Ea memoreaza intr-o zona

tampon caracterele tastate pana la apasarea tastei <ENTER>. Aceasta zona se numeste intrare
cu rand tampon (line-buffered input). La actionarea tastei <ENTER> se introduce caracterul
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de rand nou si se continud executia lui getchar( ).Functia returneazd codul ASCII al
caracterului curent din zona tampon. La fiecare nou apel al functiei se va returna codul ASCII
al caracterului urmator din zona tampon. La intalnirea sfarsitului de fisier functia getchar() va
returna valoarea constantei simbolice EOF care este —1. Prototipul acestei functii se gaseste in
<stdio.h> (figura 3).

S

I

N include <stdio.h>

T int getchar(void);

A

X

A

Fig. 3.
Functia putchar()

Aceasta functie scrie un caracter pe ecran la pozitia curentd a cursorului. Prototipul acestei
functii se gaseste in <conio.h> (figura 4)

include <conio.h>
int putchar(int c);

X P>HZ =0

Fig. 4.

¢ reprezinta codul ASCII al caracterului care se va afisa. Functia returneaza codul ASCII al
caracterului afisat sau EOF (-1) daca survine o eroare.

Exemplu.

Sa se citeascad de la tastaturd litere si sd se afiseze cu majuscule dacd sunt scrise normal si
invers. Programul se va realiza utilizand functiile getchar() si putchar().

[*P05_06.C*/ /*Utilizarea functiilor getchar() si putchar()*/
#include <stdio.h>
#include <conio.h>

void main (void)
{
int litera;
printf("" \nIntroduceti litera:");
litera=getchar();
if (litera<=122 &&litera>=97)
putchar(litera-'a'+'A’);
else
if( litera<=90 &&litera>=65)
putchar(litera+'a’-'A");
else
printf(*\nCaracterul introdus nu e litera");
printf(*\nApasati orice tasta pentru continuare™);

3
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getch();
¥

Functia printf()

Aceasta functie realizeaza tiparirea pe ecran (fisierul stdout) sub controlul formatelor.
Prototipul acestei functii se afla in fisierul standard <stdio.h> (figura 5).

include <stdio.h>
int printf(const char *sir_control, parl,par2,...parn);

PX>AZ— 0

Fig. 5.

sir_control se compune din doua tipuri de articole: primul articol se compune din caracterele
care se vor afisa pe ecran; al doilea articol contine specificatorii de format care indica modul
cum vor fi tiparite argumentele parl, par2, ...parn care urmeaza. Specificatorul de format este
compus din caracterul % urmat de codul formatului. Acesti specificatori de format definesc
conversiile datelor din format intern in format extern. Corespondenta dintre specificatorii de
format si argumente se face in ordine de la stinga la dreapta iar numarul de argumente este
obligatoriu sa fie identic cu numarul specificatorilor de format.

Observatie:

Cele doua articole ale sir_control nu sunt intotdeauna ambele prezente.

Functia printf( ) returneaza numarul de caractere scrise sau —1 in caz de eroare.

In tabelul 1. sunt prezentati specificatorii de format acceptati de functia printf( ) si
semnificatia pe care o au acestia.

Tab. 1
Cod Format Semnificatie
%cC Caracter Se afiseazd wun caracter. Valoarea argumentului
corespunzator este codul ASCII al caracterului care se
afiseaza.
%d Tntreg zecimal cu Datele de tip int se convertesc si se afiseazad in zecimal.
semn
%i Tntreg zecimal cu Datele de tip int se convertesc si se afiseazad in zecimal.
semn
%e Notatie stiintifica (e | Datele flotante de tip float sau double se convertesc si se
mic) afiseaza in forma notatie stiintifica:
parte Intreaga.cifre zecimale exponent.
%E Notatie stiintificd (E | Datele flotante de tip float sau double se convertesc si se
mare) afiseaza in forma notatie stiintifica:
parte intreaga.cifre zecimale exponent.
%f Virgula mobila Datele flotante de tip float sau double se convertesc spre
0 reprezentare zecimala:
parte Intreaga.cifre zecimale.
%g Foloseste %e sau %f, | Datele de tip float sau double se convertesc si se afiseaza
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cel mai scurt fie ca Tn cazul specificatorului %f fie ca in cazul lui %e,
astfel incat rezultatul sa fie afisat pe un numar minim de
caractere.

%G | Foloseste %E sau %f, | Datele de tip float sau double se convertesc si se afiseaza

cel mai scurt fie ca in cazul specificatorului %f fie ca in cazul lui %E,
astfel incat rezultatul sa fie afisat pe un numar minim de
caractere.

%0 Octal fara semn Datele de tip int sau unsigned se convertesc si se afiseaza
in octal (baza de numeratie 8).
%s Sir de caractere Se afiseaza un sir de caractere pe ecran pana la intalnirea

caracterului nul. Argumentul corespunzator este adresa de
inceput a zonei de memorie care contine sirul.

%u Intreg zecimal fara | Datele binare de tip unsigned se convertesc si se afiseaza
semn n zecimal.
%X Hexazecimal fara Datele de tip int sau unsigned se convertesc si se afiseaza
semn (litere mici) in hexazecimal (baza de numeratie 16).
%X Hexazecimal fara Datele de tip int sau unsigned se convertesc si se afiseaza
semn (litere mari) n hexazecimal.
%% Afiseaza simbolul Daca dupa caracterul % urmeaza un alt caracter decat
procent codurile de format, % se ignora si se afiseaza caracterul

care urmeaza dupa el.

Alinierea datelor la iesire
Datele se incadreaza implicit la dreapta cdmpului in care ele se scriu. Dacd dupa caracterul %
apare semnul “-“ atunci data este incadrata la stanga.

Modificatori de format

Modificatorii de format au rolul de a modifica usor semnificatia specificatorilor de format.
Acestia sunt:

- specificatorul 1atimii minime de format;

- specificatorul de precizie.

- modificatorii de tip long si short.

Specificatorul latimii minime de format (minimum field width specifier) reprezinta un sir de
cifre zecimale optional plasat intre semnul % si codul formatului si defineste dimensiunea
mMinima a caAmpului in care se afigeaza datele corespunzatoare formatului indicat.

Intalnim urmatoarele situatii:

a. Daca sirul sau numarul este mai lung decat dimensiunea precizatd, va fi afisat
integral;
b. Daca sirul sau numarul este mai scurt decat dimensiunea precizatd, se va scrie in

campul respectiv iar restul campului se completeaza cu spatii.

Specificatorul de precizie (precision specifier) se scrie imediat dupa specificatorul lagimii
minime de format (dacd acesta exista). Este format dintr-un punct urmat de un fntreg.
Semnificatia sa depinde de tipul de date caruia i se aplica. Daca data este in virguld mobila
care foloseste unul din specificatorii %f, %e sau %E, atunci specificatorul de precizie
reprezintd numarul de zecimale care se scriu. Dacd specificatorul de precizie se aplica
formatelor %g sau %G, acesta reprezinta numarul de caractere semnificative. Daca se aplica
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la siruri, specificatorul de precizie indica numarul maxim de caractere care se scriu. Daca
sirul este mai lung decat dimensiunea maxima, caracterele vor fi trunchiate. Daca se aplica
intregilor, specificatorul de precizie indicd numarul minim de cifre care apare pentru fiecare
numar. Pentru a realiza numarul de cifre indicat, la inceputul numarului se adauga zerouri.

Modificatorii de tip long si short

Tab 2.
Tipul de modificator Specificatorii la care poate fi aplicat Tipul de data

obtinuta

long (1) d,i,0,u, x, X long int

e, Ef0G double
short (h) d,i,0,u, X, X short int
long (L) e, EfgG long double
Exemple.

1.S4a se citeasca un caracter imprimabil si sa se afiseze:
a.precedat si urmat de apostrof intr-un cdmp de 3 caractere, aliniat la dreapta;
b.precedat si urmat de apostrof intr-un cdmp de 3 caractere, aliniat la stanga.

[*P05_07.C*/ [*Afisarea de caractere imprimabile*/

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main (void)

{

int caractl;

printf(" \nIntroduceti caracterul:");

caractl=getche();

printf(" \nAfisare caracter aliniat la dreapta: '%3c'\n",caractl);
printf("Afisare caracter aliniat la stanga: '%-3c'\n" caractl);
printf("Apasati orice tasta pentru continuare™);

getch();
¥

2.54 se afiseze textul “Programarea in limbajul C” folosind specificatori de format.

[*P05_08.C*/

[*Afisarea sirurilor de caractere*/

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
void main (void)

{ char sir[]="Programarea in limbajul C";

printf("\n1%s!",sir);
printf("\n!%30s!" sir);
printf("\n1%-30s!",sir);
printf("\n!%15s!" sir);

printf("\n1%15.10s!" sir);
printf(*\n!%-15.10s!",sir);
printf(*\n1%10.21s!" sir);

printf(*\nApasati orice tasta pentru continuare™);
getch();
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ky

3.54 se afiseze constanta 18648 cu diferiti specificatori de format: %d, %8d, %-8d, %08d,
%0, %X, %X.

/*P05_09.C*/

[*Afisarea unei constante cu diferiti specificatori de format*/
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

#define C 18648

void main (void)

{

clrscr();

printf("\nAfisare in zecimal:1%d!",C);
printf("\nAfisare in zecimal:1%8d!",C);
printf("\nAfisare in zecimal:!%-8d!",C);
printf("\nAfisare in zecimal:1%08d!",C);
printf(*\nAfisare in octal:!%o!",C);
printf("\nAfisare in hexazecimal:1%x!",C);
printf("\nAfisare in HEXAZECIMAL.:!1%X!" C);
printf("\nApasati orice tasta pentru continuare");
getch();

ks

Functia scanf( )

Functia are rolul de a citi toate tipurile de date incorporate si de a converti in mod automat
numerele din format extern in formatul intern corespunzator. Ea este oarecum asemanatoare
cu inversul functiei printf( ). Prototipul functiei se gaseste in <stdio.h> (figura 6).

Functia returneaza numirul articolelor de date cirora li s-a atribuit o valoare. In caz de eroare
se returneaza —1.

include <stdio.h>
int scanf(const char *sir_control, parl,par2,...parn);

PXP>AZ— 0!

Fig. 6.

sir_control defineste formatele datelor i a eventualelor texte aflate la intrarea de la tastatura.
parl, par2, ...parn reprezinta adresele zonelor 1n care se pastreaza datele citite dupa ce au fost
convertite in formatul intern. Adresa unei zone de memorie se exprima utilizand operatorul
unar adresa &.

sir_control consta din 3 categorii de caractere: specificatori de format; caractere spatiu;
caractere non-spatiu.
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Specificatorul de format este compus din caracterul % urmat de codul formatului. Acesti
specificatori de format definesc conversiile datelor din format extern in format intern.

Specificatorii de format acceptati de functia scanf sunt prezentati in tabelul 3.

Tab. 3.

Cod Format Semnificatie

%c Caracter Se citeste caracterul curent din zona tampon
corespunzatoare datelor introduse de la tastatura

%d Intreg zecimal Se citeste un Intreg in baza 10 si se converteste spre tipul
int.

%i Intreg zecimal Se citeste un intreg in baza 10 si se converteste spre tipul
int.

%e Numar in virgula Se citeste un numar in virguld mobila si se converteste spre

mobila tipul float.

%f Numar in virguld | Se citeste un numar in virguld mobila si se converteste spre

mobila tipul float.

%g Numar in virgula Se citeste un numar in virguld mobila si se converteste spre

mobila tipul float.

%0 Numar in octal Se citeste un numar in octal (baza de numeratie 8).

%s Sir de caractere Se citeste un sir de caractere. Caracterele citite se pot
pastra intr-un tablou de caractere. Argumentul
corespunzator specificatorului de format este numele
acestui tablou. Dupd ultimul caracter citit se pastreazd in
mod automat caracterul nul.

%u Intreg zecimal fara | Citeste un intreg firi semn si se converteste spre tipul

semn unsigned.

%X Hexazecimal Se citeste un numar in hexazecimal (baza de numeratie 16).

Caracterele spatiu (albe) din sirul de control sunt neglijate. Un caracter spatiu alb determina
functia scanf( ) sa citeascd fard a stoca orice numar (inclusiv zero) de caractere spatiu alb,
pana la intalnirea unui caracter de alt tip.

Caracterele non-spatiu din sirul de control sunt de asemenea neglijate. Un caracter non-spatiu
determina scanf( ) s citeasca si sa omita caracterele corespunzatoare din fluxul de intrare.

Modificatori de format
Ca si in cazul functiei printf( ), functia scanf( ) permite aplicarea unor modificatori asupra
unor specificatori de format. Acestia sunt: modificatorul de lungime maxima de camp;

modificatorii de tip long si short.

Modificatorul de lungime maxima de cadmp este un intreg plasat intre % si specificatorul de
format si limiteaza numarul de caractere care pot fi citite pentru acel camp.

Modificatorii de tip long si short — vezi printf

Ignorarea datelor de intrare
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Ignorarea anumitor date de intrare este utild cand se doreste prelucrarea doar a unei parti din
datele de intrare. Functia scanf( ) poate citi un camp, dar sa nu-| atribuie nici unei variabile
folosind 1naintea codului de format caracterul “*”. Cand este necesara prelucrarea doar a unei
parti din datele de intrare se foloseste aceasta ignorare a atribuirii.

Exemplu.

scanf(“%d%*c%d”,&x,&y);

Se introduce perechea de coordonate 15, 15. Virgula va fi corect citita, dar nu va fi atribuita
nici unei variabile.

Exemple.
1.S4a se citeasca un sir de caractere din tabloul sir si sd se afiseze sirul si lungimea acestuia.
Pentru operatiile de intrare/iesire se vor utiliza functiile scanf( ) si printf( ).

/*P05_13.C*/

[* citirea unui sir si afisarea sirului si a lungimii acestuia*/
#include <stdio.h>

#include<conio.h>

#include <string.h>

void main(void)

{

char sir[50];

printf("Introduceti sirul:");

scanf("%s", sir);

printf("\nSirul este:%s", sir);

printf(*\nLungimea sirului este:%d\n" strlen(sir));
printf(“‘Actionati orice tasta pentru continuare\n”), getch();

by

Astfel acest program prezintd deosebiri fatd de exemplul de program din cadrul functiilor
gets( ) si puts( ), in care cu ajutorul functiei gets( ) s-a introdus intreg sirul si s-a calculat
lungimea acestuia.

2. Sa se citeascd un numar intreg zecimal, unul octal si unul hexazecimal, sd se afiseze
corespunzator cele trei numere si apoi sa se afiseze numarul zecimal in octal si hexazecimal.
[*P05_14.C*/

[*Citeste si afiseaza numere intregi in diferite baze de numeratie*/

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

void main(void)

{

int zecim, octal, hexazec;

printf("Introduceti numarul zecimal:");

scanf("%d",&zecim);

printf("Introduceti numarul in baza 8:");

scanf("%o0",&octal);

printf("Introduceti numarul in baza 16:");

scanf("%x",&hexazec);

printf("nr. zecimal=%d, nr. octal=%o0, nr. hexazecimal=%x\n", zecim, octal, hexazec);
printf("Numarul zecimal %d este %o in octal \n",zecim, zecim);

printf(""Numarul zecimal %d este %x in hexazecimal \n",zecim,zecim);
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printf(""Numarul zecimal %d este %X in HEXAZECIMAL \n",zecim,zecim);
printf(" Apasati orice tasta pentru continuare\n™);
getch();

¥

3. Sa se citeasca iIn mod conversational elementele unui sir avand elemente numere reale si
apoi sa se tipareasca sirul.

[*P05_15.C*/ /[*Citirea si tiparirea elementelor unui sir*/
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#define MAX 50
void main(void)
{
intn,i;
double afMAX];
printf ("Introduceti dimensiunea sirului n<50:");
scanf("%d",&n);
while(n<0||n>MAX)
{
printf("Dimensiune eronata>%d\n");
printf("Introduceti alt n:");
scanf("%d",&n);
}
[*se citesc elementele sirului*/
for (i=0;i<n;i++){
printf("Introduceti elem a(%d) al sirului:",i);
scanf("%If",&a[i]);
¥

[*se tiparesc elementele sirului*/

printf("Elementele sirului sunt:\n");

for(i=0;i<n;i++)
printf("a(%d)=%If\n",i,a[i]);

printf("Apasati orice tasta pentru continuare\n™);
getch();
}

Probleme propuse:

1. Calculati media aritmeticd a doud numere intregi.
2. Sa se citeasca doud numere reale de la tastaturd. Sa se calculeze suma, diferenta, produsul
si valoarea exacta a Tmpartirii lor. Atentie la cazurile de nedeterminare.

e Sa se afigseze suma aliniatd la stanga pe 30 de campuri.

e Sa se afigeze diferenta aliniata la dreapta pe 10 campuri cu 2 zecimale.

e Sa se afigseze: Produsul numerelor * si * este *. (*- reprezintd numerele si produsul)

Produsul se afiseaza in format stiintific.
e Sa se afiseze rezultatul Impartirii cu 4 zecimale.
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